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Rozdzial 22

Sprzet dla sportowcow

Ten artykul okresla rodzaj sprzgtu, ktorego zawodnicy moga uzywaé podczas strzelan na zawodach World Archery. Obowiazkiem
zawodnika jest uzywanie sprzgtu, ktory jest zgodny z przepisami. Kazdy zawodnik, u ktoérego stwierdzono uzywanie sprz¢tu
niezgodnego z przepisami World Archery, moze zosta¢ zdyskwalifikowany. Ponizej opisane sa specyficzne przepisy, ktore maja

zastosowanie do kazdej sekcji, a nastepnie przepisy, ktore maja zastosowanie do wszystkich sekcji. Obowigzuja przepisy
dotyczace ubioru zawarte w Ksiedze 3, Artykut 20.1.

22.1 Sekcja Recurve

Dla sekcji Recurve dozwolone sg nastepujace przedmioty:

22.1.1 Luk dowolnego typu, pod warunkiem, ze jest zgodny z powszechnym znaczeniem stowa "tluk" uzywanym w
hucznictwie tarczowym, to znaczy instrument sktadajacy si¢ z rgkoje$ci/majdanu i uchwytu (nie moze by¢ to tuk
przelotowy) oraz dwoch elastycznych ramion, z ktérych kazda zakonczona jest koncéwka z nasadka na cigciwe.
Luk jest mocowany wylacznie za pomoca pojedynczej cigciwy zamocowanej bezposrednio pomigdzy dwoma
nasadami cigciwy, a podczas pracy trzymany jest w jednej rece za rekojes¢ (uchwyt), podczas gdy palce drugiej reki
naciagajg i zwalniaja cigciwg.

22.1.1.1 Dozwolone sq wielobarwne majdany oraz znaki firmowe umieszczone na wewngtrznej stronie gornego i dolnego
ramiona lub na pionie.

22.1.1.2 Majdany zawierajgce usztywnienie sq dozwolone pod warunkiem, ze usztywnienie nie dotyka konsekwentnie reki lub
nadgarstka zawodnika.

22.1.2 Cigciwa tuku o dowolnej liczbie splotow.

22.1.2.1 Ktory moze by¢ z roznokolorowych splotow, stuzqcych i z materiatu wybranego do tego celu. Moze mie¢ srodkowq czes¢
przeznaczong do umieszczenia w niej palcow pociggowych, jeden lub dwa punkty zaczepienia, do ktorych mozna doda¢
czes¢ (czesci) przeznaczong do umieszczenia w niej nasadki na strzate, w zaleznosci od potrzeb, oraz do umiejscowienia
punktow zaczepienia. Na kazdym koncu cigciwy znajduje sie petla, ktorg po napieciu umieszcza sie w nasadkach cigciwy
tuku. Dodatkowo na cigciwie dozwolone jest jedno mocowanie, ktore stuzy jako warga lub znak nosowy. Mocowanie na
cigciwie nie moze konczy¢ sie w polu widzenia zawodnika przy petnym naciggu. Cieciwa nie moze w zaden sposob
wspomagac celowania poprzez stosowanie wizjerow, oznaczen lub innych srodkow.

22.1.3 Dopuszcza si¢ stosowanie podporki pod strzale, ktéra moze by¢ regulowana i posiadaé¢ wiecej niz jedno podparcie
pionowe.

22.1.3.1 Na tuku mozna stosowaé dowolny ruchomy przycisk (button), punkt nacisku lub plytke strzaly, pod warunkiem, zZe nie sq
one elektryczne lub elektroniczne i nie oferujq dodatkowej pomocy w celowaniu. Punkt nacisku moze by¢ umieszczony nie
dalej niz 4cm (do wewngqtrz) od punktu obrotu rekojesci.

22.1.4 Mozna uzy¢ jednego wskaznika dtugosci naciggu, dzwickowego, dotykowego i/lub wizualnego, pod warunkiem ze nie
jest on elektryczny lub elektroniczny.

22.1.5 Dopuszcza si¢ stosowanie celownika tukowego do celowania.

22.1.5.1 Nie moze zawieraé pryzmatu, soczewki/soczewek, ani Zadnego innego urzqdzenia powigkszajqcego, poziomujgcego,
elektrycznego lub elektronicznego, ani nie moze przewidywaé wigcej niz jednego punktu celowniczego. Diugie szpilki
Swiattowodowe muszq zginac sig¢ po 2 cm z przeciwleglym kornicem szpilki swiattowodowej poza liniqg wzroku zawodnika.
22.1.5.2 Catkowita dlugosé kota lub punktu celowniczego (kaptur, tunel lub rura, trzpien celowniczy lub inny odpowiadajgcy mu
wydtuzony element) nie moze przekraczaé 2 cm w linii widzenia zawodnika.
22.1.5.3 Celownik mocowany do tuku moze posiadaé ustawienie regulacji wiatrowki i elewacji i podlega nastepujgcym przepisom:
Dopuszczalne jest przedtuzenie celownika tuku;
Skala producenta i lub tasma z jednym zestawem normalnych znakow celowniczych zawodnika mogq by¢
* zamontowane na celowniku jako wskazowki do oznaczania odlegtosci, ale nie mogq w zaden sposob oferowaé
¢ dodatkowej pomocy.

22.1.5.4 Na nieoznakowanych rundach Zadna czes¢ celownika nie moze by¢ zmodyfikowana w celu zapewnienia srodkow do
znajdowania zasiegu.

22.1.5.5 Zawodnicy mogq nosi¢ na trasie swoje celowniki, co oznacza jeden punkt odniesienia dla kazdego konkretnego
dystansu. Wielokrotne znaki uzywane jako ewentualny przewodnik po dystansie nie sq dozwolone.
22.1.6 Dozwolone sg stabilizatory i ttumiki drgan na dziobie.
22.1.6.1 Nie mogg:
o Stuzyé jako przewodnik po strunach;
*  Dotykaé wszystkiego oprocz tuku;
*  Stanowi¢ jakiekolwiek zagrozenie lub utrudnienie dla innych zawodnikow.
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22.1.7 Strzaty kazdego typu moga by¢ uzywane pod warunkiem, ze sg zgodne z powszechnym znaczeniem slowa "strzala"
uzywanym w tucznictwie tarczowym i nie powoduja nadmiernych uszkodzen tarcz lub mat.
22.1.7.1 Strzata sktada sie z trzonu z koncowkq (point), nasadki (nocks), przelotki (fletching) oraz, jesli jest to pozgdane,
grzebienia. Maksymalna Srednica trzonu strzaly nie moze przekraczac¢ 9,3 mm (owijki nie sq wliczane do tego
ograniczenia, ale nie mogq rozciggac sie dalej niz 22 cm w kierunku punktu strzaty, mierzgc od rowka na nock, w ktorym
spoczywa cigciwa, do konca owijki). Koncowki strzal nie mogqg przekracza¢ srednicy 9,4 mm. Wszystkie strzaly kazdego
zawodnika powinny by¢ oznaczone nazwisko lub inicjaly zawodnika na trzonie. Wszystkie strzaly uzywane w danej serii
powinny mieé identyczny wyglad i by¢ wyposazone w ten sam wzor i kolor (kolory) przelotek, nasadek i grzebienia, jesli
taki wystepuje. Nie dopuszcza sie stosowania nasadek smugowych (nasadek podswietlanych elektrycznie/elektronicznie).
22.1.8 Dozwolona jest ochrona palcéw w postaci tasmy na palce, rekawicy strzeleckiej (dopuszczalny jest pasek
na nadgarstek), zakladki na palce lub kombinacji
ochrony palcow do naciagania i zwalniania cigciwy tuku, pod
warunkiem, ze nie zawieraja one zadnego urzadzenia wspomagajacego zawodnika w nacigganiu i
zwalnianiu cieciwy.
22.1.8.1 Ochrona palcow moze zawieraé plyte kotwiczgcq do zakotwiczenia, podporki pod kciuk lub palec dla
nierysujgcych palcow, paski wokot palcow, aby zabezpieczyé ochrong palcow na dioni, separator miedzy
palcami, aby zapobiec uszczypnigciu strzatki, plyte/warstwy zaktadkowe do zabezpieczenia materiatow/
warstw zaktadkowych razem i przediuzenia plyt dla spojnego utozenia dioni. Ochrona palcow moze byé
wykonana z dowolnej liczby warstw i materiatow. Zadna czesé ochrony palcéw nie moze rozciggaé sie
wokot dioni pomiedzy kciukiem a palcami lub poza staw nadgarstkowy, ani ograniczac ruchow nadgarstka.
Na rece tucznej mozna nosi¢ zwyklg rekawice, mitenke lub podobny przedmiot, ale nie moze on byc
przymocowany do rekojesci tuku.
22.1.9 Lornetki, lunety i inne pomoce wizualne moga by¢ uzywane do dostrzegania strzat:
22.1.9.1 Pod warunkiem, ze nie majg zadnych widocznych skal lub znakow, ktore mogg by¢ uzyte do okreslenia
odleglosci. Znaki muszq by¢ zakryte tak, aby nie mogly by¢ widoczne lub wyczuwalne przez zawodnika,
dotyczy to rowniez znakow umieszczonych przez producentow, jesli poruszajg sig¢ one podczas obracania
pokretta ostrosci.
22.1.9.2 Mozna uzywa¢ okularéw na recepte, okularow strzeleckich i okularéw przeciwstonecznych. Zadne z nich nie
mogq by¢ wyposazone w soczewki z mikrootworami lub podobne urzqdzenia, ani nie mogq by¢ oznaczone w
zaden sposob, aby pomdc w celowaniu.
22.1.9.3 Jezeli zawodnik musi zastonic¢ niewidzqce oko lub soczewke okularow, mozna uzy¢ plastiku, folii lub tasmy,
aby zastonic¢ widzenie lub zastosowac opaske na oczy.
22.1.10 Dopuszcza si¢ stosowanie akcesoriow:

22.1.10.1Wlgczajgc w to ochraniacz na ramig, ochraniacz na klatke piersiowq, chuste na tuk, chuste na palce, pas,
kolczan biodrowy lub kolczan naziemny. Urzqdzenia podnoszgce stope/nogi lub ich czesc, przymocowane
lub niezalezne od buta, sq dozwolone pod warunkiem, ze nie stanowiq przeszkody dla innych zawodnikow
na linii strzelan/podporach lub nie wystajq wigcej niz 2cm poza obrys buta. Dozwolone sq rowniez
ochraniacze na konczyny. Wskazniki wiatru (nieelektryczne lub elektryczne) mogq by¢ przymocowane do
sprzetu uzywanego przy kotku strzeleckim (np. wstqzki swietine).

22.2 Sekcja Compound / Bloczkowa

Dla sekcji Compound dozwolony jest nastgpujacy sprzet. Wszystkie rodzaje dodatkowych urzadzen sa
dozwolone, o ile nie sg elektryczne, elektroniczne, nie zagrazaja bezpieczenstwu lub nie stwarzaja
niesprawiedliwego zaktocenia dla innych zawodnikow.
22.2.1 Luk bloczkowy, ktory moze by¢ tukiem przelotowym, to taki, w ktdrym nacigg jest mechanicznie
zmieniany przez system krazkoéw lub krzywek. Luk jest mocowany za pomoca linek lub cigciwy
(cigciwy) przymocowanych bezposrednio do krzywek, cigciwy konczyn tuku, linek lub w inny sposéb,
ktory moze byé zastosowany w danej konstrukcji. Zaden sprzet nie moze by¢ elektryczny ani elektroniczny
22.2.1.1 Szczytowa masa uciggu nie moze przekraczac 601bs.
22.2.1.2 Dopuszcza sig stosowanie oston kablowych.

22.2.1.3 Dozwolone jest stosowanie usztywnienia pionowego lub linek dzielonych, pod warunkiem, ze nie
dotykajg one konsekwentnie dioni, nadgarstka lub ramienia zawodnika.

22.2.1.4 Dozwolony jest dowolny rodzaj cigciwy, ktora moze zawierac wiele elementow stuzqcych do umieszczenia
punktow zaczepienia oraz inne dodatki, takie jak warga lub nosek, otwor na klucz, urzgdzenie "hold-in-line",
cigciwa z petlg D, Humiki drgan, cigzarki do cigciwy itp.

22.2.1.5 Punkt nacisku podporki pod strzate, ktory moze by¢ regulowany, powinien by¢ umieszczony nie dalej niz 6
cm (do wewngtrz) od gardzieli rekojesci (punktu obrotu rekojesci tuku).

22.2.2 Mozna stosowa¢ wskazniki kontroli wyrywkowej, dotykowe, dzwigkowe i/lub wizualne, pod warunkiem ze
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nie sg one elektryczne lub elektroniczne.
22.2.3 Celownik mocowany do tuku.

22.2.3.1 Moze on umozliwia¢ regulacje kqta nachylenia i wysokosci, a takze zawieraé urzqdzenie poziomujgce i/lub
soczewki powigkszajqce i/lub pryzmaty. Dodatkowo, na celowniku moze by¢ zamontowana skala producenta
lub tasma z jednym zestawem normalnych znakow celowniczych sportowcow, jako przewodnik do oznaczania
odlegtosci.

powinien by¢ obudowany tak, aby nie przeszkadzat innym zawodnikom.
22.2.3.3 Wielokrotne szpilki celownicze i urzgdzenia eliminujgce podglgd sq dozwolone tylko na oznaczonych trasach.

22.2.3.4 Na nieoznakowanych rundach zadna czes¢ celownika nie moze by¢é zmodyfikowana w celu zapewnienia Srodkow
do ustalenia zasiegu.

22.2.3.5 Zawodnicy mogq nosi¢ na trasie swoje celowniki, co oznacza
jeden punkt odniesienia dla kazdego konkretnego dystansu. Wielokrotne znaki uzywane jako ewentualny
przewodnik po dystansie nie sq dozwolone.

22.2.4 Dozwolone jest uzywanie pomocy w wypuszczaniu, pod warunkiem, ze nie jest ona w zaden sposob przymocowana do tuku. Mozna
stosowac dowolny rodzaj ochrony palcow.

22.2.5 Stosuje si¢ nastgpujgce ograniczenia: Artykut 22.1.7. i Artykut 22.1.7.1. ; Artykut 22.1.8.1. ;
Artykut 22.1.9. w zakresie ograniczonym przez art. 22.1.9.2. ; Artykut 22.1.10.1. .
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22.3 Sekcja Barebow

Dla sekcji Barebow dozwolone sg nastepujace przedmioty:

22.3.1 Luk dowolnego typu, pod warunkiem, ze jest zgodny z powszechnym znaczeniem stowa tuk uzywanym w tucznictwie
tarczowym, to znaczy instrument sktadajacy si¢ z rgkojesci/majdanu i uchwytu (nie typu "shoot- through") oraz
dwoch elastycznych ramion, z ktorych kazda zakonczona jest koncowka z nasadka na cigciwe. Luk jest usztywniony
do pracy pojedyncza cigciwg zamocowana bezposrednio pomiedzy dwoma nasadami cieciwy, a podczas pracy
trzymany jest w jednej rece za uchwyt, podczas gdy palce drugiej reki naciggaja i zwalniajg cigciwe.

Luk opisany powyzej musi by¢ goty z wyjatkiem podporki pod strzale i wolny od wystepow, celownikow lub znakoéw
celowniczych, §ladow lub skaz lub laminowanych elementéw (w obrebie okna tuku), ktore mogtyby by¢ przydatne w
celowaniu. Luk nieoprawiony wraz z dozwolonymi akcesoriami powinien by¢ w stanie przej$¢ przez otwor lub
pierscien o srednicy wewngtrznej 12,2cm +/-0,5mm.
22.3.1.1 Dozwolone sq wielobarwne pasy tuku oraz znaki firmowe umieszczone na wewnetrznej stronie gornego i dolnego
ramienia lub na majdanie. Jesli jednak obszar w obrebie okna celownika jest zabarwiony w taki sposob, ze mogtby byé
uzyty do celowania, musi by¢ zaklejony tasmg.

22.3.1.2 Wzmacniacze zawierajgce usztywnienie sq dozwolone pod warunkiem, Ze usztywnienie nie dotyka konsekwentnie reki lub
nadgarstka zawodnika.

22.3.2 Cigciwa tuku o dowolnej liczbie splotow.

22.3.2.1 Ktory moze by¢ z réznokolorowych splotow, stuzgcych i z materiatu wybranego do tego celu. Moze mie¢ centralne cigcie,
aby pomiesci¢ palce kreslarskie, jeden lub dwa punkty zaczepienia, do ktorych mozna dodaé cigcie (lub cigcie), aby
dopasowac grot strzaly w zaleznosci od potrzeb, oraz aby zlokalizowa¢ punkty zaczepienia. Nie dopuszcza sig oznaczen
na wardze lub nosku. Cigciwa tuku nie moze w zaden sposob wspomagaé celowania poprzez stosowanie wizjerow,
oznaczen lub innych srodkow.

22.3.3 Dopuszcza si¢ stosowanie podpdrki pod strzalg, ktéora moze by¢ regulowana i posiada¢ wigcej niz jedno pionowe
podparcie.

22.3.3.1 Na tuku mozna stosowac regulowany przycisk (button), punkt nacisku lub phitke na strzate, pod warunkiem, ze nie
stanowig one dodatkowej pomocy w celowaniu. Punkt nacisku nie moze by¢ umieszczony dalej niz 2cm (do wewngtrz) od
punktu obrotu rekojesci.

22.3.4 Nie wolno stosowa¢ zadnych wskaznikow dtugosci naciggu.
22.3.5 Dozwolone jest chodzenie po twarzach i cigciwach (Face walking i String walking).
22.3.6 Nie dopuszcza si¢ stosowania stabilizatorow.

22.3.6.1 Thumiki drgan sq dozwolone. Mogq one by¢ zainstalowane w tasmach nosnych przez producenta, lub przez dotgczenie
tumikow aftermarketowych bezposrednio do tasm nosSnych lub do ciezarkow. Jakakolwiek kombinacja ciezarkow i
tHumikow drgan musi przechodzié przez pierscien o Srednicy wewnetrznej 12,2 cm (+/- 0,5 mm) bez koniecznosci zginania
tumikow drgan, aby zmiescily sie przez pierscien 12,2 cm. Dozwolone sq kqtowe wkitadki stabilizujgce producentow
pionow, ale kqtowe wsporniki lub Igczniki nie sq dozwolone. Obcigzniki i umiki drgan mogq by¢ dodane ponizej i
powyzej uchwytu pionu, ale nie mogq w zaden sposob pomaga¢ zawodnikowi w celowaniu lub odleglosci.

22.3.7 Mozna uzywac¢ strzal kazdego typu, pod warunkiem, ze odpowiadaja one przyjetej zasadzie i znaczeniu stowa strzala
uzywanego w lucznictwie tarczowym, oraz ze strzaly te nie powodujg nadmiernych uszkodzen tarcz.

22.3.7.1 Strzata sktada si¢ z trzonu z koncowkq (point), nasadki (nocks), przelotki (fletching) oraz, jesli jest to pozgdane,
grzebienia. Maksymalna Srednica trzonu strzaly nie moze przekracza¢ 9,3 mm (owijki nie sq wliczane do tego
ograniczenia, ale nie mogq rozciggac sie dalej niz 22 cm w kierunku punktu strzaly, mierzqc od rowka na nock, w ktorym
spoczywa cieciwa, do konca owijki). Koncowki strzat nie mogq przekraczaé srednicy 9,4 mm. Wszystkie strzaly kazdego
zawodnika powinny by¢ oznaczone imieniem i nazwiskiem zawodnika lub inicjatami na trzonie. Wszystkie
strzaly uzywane w kazdej serii powinny miec¢ identyczny wyglgd i byé oznaczone tym samym wzorem i kolorem
(kolorami) przelotek, nasadek i grzebienia, jesli taki wystepuje. Nie dopuszcza sie stosowania nasadek smugowych
(nasadek podswietlanych elektrycznie/elektronicznie).

22.3.8 Dopuszcza si¢ stosowanie ochrony palcow w postaci skorek lub koncowek palcow, rekawic lub zaktadek(tabs)
strzeleckich lub tasm, stuzacych do naciaggania i zwalniania cigciwy, pod warunkiem, ze nie zawieraja one zadnego
urzadzenia, ktére wspomagatoby zawodnika w trzymaniu, naciaganiu i zwalnianiu cigciwy.

22.3.8.1 Dopuszcza sig stosowanie separatora pomiedzy palcami, aby zapobiec uszczypnieciu strzatki. Dopuszcza sie stosowanie
phitki  kotwiczgcej Iub podobnego urzqdzenia przymocowanego do ostony palcow (zaktadki) w  celu
zakotwiczenia. Szwy powinny by¢ jednolite pod wzgledem rozmiaru i koloru. Znaki lub linie mogq by¢ dodane
bezposrednio do zaktadki lub na tasmie umieszczonej na powierzchni zaktadki. Znaki te powinny byc¢ jednolite pod
wzgledem wielkosci, ksztattu i koloru oraz mogq mie¢ maksymalnie dwie rozne diugosci. Dodatkowe memorandum nie
jest dozwolone. Na rece tuku mozna nosi¢ zwykilg rekawice, mitenke lub podobny przedmiot, ale nie moze on byc
przymocowany do uchwytu tuku.

22.3.9 Lornetki, lunety i inne pomoce wizualne do wypatrywania strzat:

22.3.9.1 Pod warunkiem, ze nie posiadajq zadnych widocznych skal lub znakéw, ktore mogq by¢ uzyte do okreslenia odlegtosci.
Znaki muszq by¢ zakryte tak, aby nie byly widoczne lub wyczuwalne przez zawodnika, dotyczy to rowniez znakow
umieszczonych przez producentow, jesli poruszajq si¢ one podczas obracania pokretta ostrosci.

22.3.9.2 Mozna uzywaé okularéw na recepte, okularéw strzeleckich i okularéw przeciwstonecznych. Zadne z nich nie mogq by¢
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wyposazone w soczewki z mikrootworami lub podobne urzqdzenia, ani nie mogq by¢ oznaczone w Zaden sposob, aby pomoc
w celowaniu.

22.3.9.3 Jesli zawodnik musi zastoni¢ niewidzqce oko lub soczewke okularow, mozna uzy¢é plastiku, folii lub tasmy, aby zastonié¢
widzenie, lub zastosowa¢ opaske na oczy.

22.3.10 Dopuszcza si¢ stosowanie akcesoriow:
22.3.10.1W tym ochraniacz na ramie, ochraniacz na klatke piersiowq, temblak na tuk, temblak na palce, pas, ochraniacz na plecy,
biodra lub kotfczan na ziemie. Urzqdzenia do podnoszenia stopy lub jej czesci, przymocowane lub niezalezne od buta, sq

dozwolone pod warunkiem, ze urzqdzenia te nie stanowiq przeszkody do innych zawodnikow na linii strzelan/pionie lub
wystajq wiecej niz 2 cm poza obrys buta. Dozwolone sq rowniez ttumiki konczyn.

22.4 Sekcja Tradycyjna

W przypadku sekcji tradycyjnej dozwolone sg nastgpujace elementy:

22.4.1 Luk dowolnego typu, zgodny z potocznym znaczeniem stowa tuk stosowanym w tucznictwie tarczowym, sktadajacy
si¢ z rekojesci/risera (nie typu "shoot-through"), uchwytu i dwoch elastycznych ramion, z ktérych kazda zakonczona
jest koncowka z gniazdem na cigciwe, gdzie pojedyncza cigciwa mocowana jest bezposrednio pomigdzy dwoma
gniazdami na cigciwe. Luk trzymany jest w jednej rece za rekojesc (uchwyt), a palce drugiej reki naciagaja i zwalniaja
cigciwe. Pion ma konstrukcje laminowang i zawiera laminaty drewniane lub jest wykonany z jednego kawatka drewna.
Luk moze by¢ typu "take-down" i moze posiadaé fabrycznie zainstalowane w pionie metalowe okucia do mocowania
konczyn, tulei stabilizatora itp. Luki moga mie¢ regulowane ramiona do regulacji sity nacisku i tilleréw. Luk, jak
opisano powyzej, musi by¢ goly, z wyjatkiem podporki pod strzatg opisanej w pkt 22.4.3. oraz pozbawiony wystepow,
celownikoéw lub znakow celowniczych, skaz lub innych znakéw odniesienia w obszarze okna tuku, ktore moglyby
zosta¢ uzyte do celowania. Dopuszcza si¢ stosowanie obcigznikdw wewnatrz tuku, jesli zostaly one zainstalowane
podczas procesu produkcji, a nie po zakonczeniu budowy. Obcigzniki te muszg by¢ catkowicie niewidoczne na
zewnatrz tuku i pokryte laminatami nalozonymi podczas budowy, bez widocznych otwordéw, zaslepionych otworow,
pokryw lub naktadek, z wyjatkiem oryginalnej wktadki lub logo producenta.

22.4.1.1 Dopuszczalne sq wielobarwne piony tuku oraz znaki firmowe umieszczone na wewnetrznej stronie gornej i dolnej konczyny.
Jesli jednak obszar w obrebie okna celownika jest zabarwiony w taki sposob, ze mogtby by¢ wykorzystany do celowania,
to musi by¢ zaklejony tasmg.

22.4.2 Cigciwa tuku o dowolnej liczbie splotow.

22.4.2.1 Ktory moze by¢ z roznokolorowych splotow, stuzqcych i z materiatu wybranego do tego celu. Moze mie¢ srodkowg czes¢
przeznaczong do umieszczenia w niej palcow pociggowych, jeden lub dwa punkty zaczepienia, do ktorych mozna dodac
czes¢ (czesci) przeznaczong do umieszczenia w niej nasadki na strzale, w zaleznosci od potrzeb, oraz do umiejscowienia
punktow zaczepienia. Na kazdym koncu cieciwy znajduje si¢ petla, ktorq umieszcza sie w nasadce tuku, gdy jest ona
napieta. Nie dopuszcza si¢ stosowania znaku wargowego lub noskowego. Petla na cigciwie nie moze konczy¢ sie w polu
widzenia zawodnika przy petnym naciggu. Cigciwa fuku nie moze w zZaden sposob wspomagaé celowania poprzez
stosowanie wizjerow, oznaczen lub innych srodkow.

22.4.2.2 Dozwolone sq rowniez thumiki sznurka pod warunkiem, ze znajdujq sig nie blizej niz 30cm od punktu nockingowego.

22.4.3 Podporka pod strzale, ktora nie moze by¢ regulowana.

22.4.3.1 Podporka pod strzate moze by¢ zwykilq plastikowg samoprzylepng podporkq, podporkqg pod pioro dostarczong przez
producenta lub zawodnik moze uzy¢ potki na tuk. Jesli zawodnik zdecyduje sie na uzycie potki, moze ona byc¢ pokryta
dowolnym materiatem (tylko na pélce). Pionowa czes¢ okienka celownika moze by¢ chroniona materiatem, ktory nie moze
wznosic¢ sie wigcej niz 1 cm ponad spoczywajqcq strzate lub by¢ grubszy niz 3 mm, mierzgc od pionu bezposrednio
przylegajqgcego do materiatu. Nie dopuszcza sie stosowania innych typow lub podstawek pod strzaty.

22.4.4 Nie wolno stosowa¢ zadnych wskaznikéw dtugosci naciagu.

22.4.5 Chodzenie po cigciwie jest zabronione.

22.4.6 Strzaty kazdego typu moga by¢ uzywane pod warunkiem, ze sa zgodne z powszechnym znaczeniem stowa "strzala"
uzywanym w lucznictwie tarczowym i nie powoduja nadmiernych uszkodzen tarcz lub mat.

22.4.6.1 Strzala sklada si¢ z trzonu z koncowkq (point), nasadki (nocks), przelotki (fletching) oraz, jesli jest to pozgdane,
grzebienia. Maksymalna srednica trzonu strzaly nie moze przekraczaé 9,3 mm (owijki nie sq wliczane do tego
ograniczenia, ale nie mogq rozciggac sie dalej niz 22 cm w kierunku punktu strzaty, mierzqc od rowka na nock, w ktorym
spoczywa cieciwa, do konca owijki). Koncowki strzat nie mogq przekraczaé srednicy 9,4 mm. Wszystkie strzaly kazdego
zawodnika powinny by¢ oznaczone imieniem i nazwiskiem zawodnika lub inicjatami na trzomie. Wszystkie
strzaty uzywane w danej serii powinny miec identyczny wyglgd i by¢ oznaczone tym samym wzorem i kolorem
(kolorami) przelotek, nasadek i grzebienia, jesli taki wystepuje. Nie dopuszcza sie¢ stosowania nasadek smugowych
(nasadek podswietlanych elektrycznie/elektronicznie).

22.4.7 Dozwolone jest stosowanie ochrony palcow w postaci skorek lub koncowek palcow, rekawiczek, zaktadek strzeleckich
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lub tasm, stuzacych do naciggania i zwalniania cigciwy, pod warunkiem, Ze nie zawieraja one zadnego urzadzenia,
ktére wspomagatoby zawodnika w nacigganiu i zwalnianiu cigciwy. Oznaczenia dodane przez zawodnika,
niezaleznie od tego czy sa jednolite pod wzgledem rozmiaru, ksztaltu i koloru nie sg dozwolone w dywizji
tradycyjnej.
22.4.7.1 Phtka kotwiczgca lub podobne urzgdzenie przymocowane do ochrony palcow (tabliczka) w celu zakotwiczenia jest
niedozwolone. Podczas strzelania, palec wskazujgcy lub Srodkowy musi znajdowaé sie w odleglosci do 3 mm od nock'a
lub dotyka¢ nock'a (split finger lub 3 palce pod). W przypadku strzelania z palca rozcapierzonego, mozna uzyé
separatora miedzy palcami, aby zapobiec uszczypnieciu. Dozwolone jest stosowanie pojedynczej kotwicy lub chodzenie
po twarzy. Chodzenie po linie jest niedozwolone.
22.4.8 Lornetki, lunety i inne pomoce wizualne mogg by¢ uzywane do dostrzegania strzat:
22.4.8.1 Pod warunkiem, ze nie majq zadnych widocznych skal lub znakow, ktore mogg byc uzyte do okreslenia odlegtosci. Znaki
muszq byc¢ zakryte tak, aby nie mogly by¢ widoczne lub wyczuwalne przez zawodnika, dotyczy to rowniez znakow
umieszczonych przez producentow, jesli poruszajq sie one podczas obracania pokretta ostrosci.
22.4.8.2 Mozna uzywaé okularéw na recepte, okularéw strzeleckich i okularéw przeciwstonecznych. Zadne z nich nie mogg by¢
wyposazone w soczewki z mikrootworami lub podobne urzqdzenia, ani nie mogq by¢ oznaczone w Zaden sposob, aby pomoc w
celowaniu.
22.4.8.3 Jezeli zawodnik musi zastoni¢ niewidzqce oko lub soczewke okularow, mozna uzy¢ plastiku, folii lub tasmy, aby zastonié
widzenie, lub zastosowac opaske na oczy.

22.4.9 Dopuszcza si¢ stosowanie akcesoriow.

22.4.9.1 Wigczajgc w to ochraniacz na ramie, ochraniacz na klatke piersiowq, chuste na tuk, chuste na palce, pas, ochraniacz
na plecy, biodra lub kotczan ziemny. Urzqdzenia podnoszqce stope lub jej czesé, przymocowane lub niezalezne od buta,
sq dozwolone pod warunkiem, ze urzqdzenia te nie stanowiq przeszkody dla innych zawodnikow na stanowis
ku strzeleckim lub nie wystajq wiecej niz 2cm poza obrys buta. Dozwolone sq rowniez thumiki drgan konczyn. Kolczany
na strzaly nie mogq by¢ mocowane do tuku.

22.5 Sekcja Longbow

Dla sekcji Longbow dozwolone sg nastgpujace przedmioty:

22.5.1 Luk powinien odpowiada¢ tradycyjnej formie (ksztattowi) tuku diugiego (lub amerykanskiego tuku ptaskiego),
zgodnej z konstrukcja konczyny, w ktorej po naciggnieciu cieciwa nie moze dotyka¢ zadnej innej czesci tuku poza
nasadka. Luk moze by¢ dwuczesciowy, z dwoma czgsciami o podobnej dlugosci (cze$¢ zdejmowana w obszarze
uchwytu/strzatki) i moze by¢ wykonany z dowolnego materiatu lub kombinacji materiatow. Ksztatt rekojesci (tylko
obszar rgkojesci) nie jest ograniczony i dozwolone jest strzelanie centralne. Luk musi by¢ wolny od wystepow,
celownikow lub znakéw celowniczych, sladow lub skaz lub elementow laminowanych (w obszarze okna tuku),
ktore mogtyby by¢ przydatne w celowaniu.

22.5.1.1 Luk dla U21 i kobiet musi mie¢ diugos¢ nie mniejszq niz 150cm; dla mezczyzn tuk musi mie¢ diugosé nie mniejszq niz
160cm - dlugosé ta jest mierzona na tuku naciggnietym pomiedzy nasadkami cigciwy na calej diugosci zewnetrznej
(tylnej) konczyny.

22.5.2 Cigciwa tuku o dowolnej liczbie splotow.

22.5.2.1 Moze mie¢ roznokolorowe pasma, stuzqce i wykonane z materiatu wybranego do tego celu. Moze mie¢ srodkowq czesé
przeznaczong do umieszczenia palcow pociggowych, jeden lub dwa punkty zaczepienia, do ktorych mozna doda¢ czesé
(czesci) przeznaczong do umieszczenia nasadki na strzatg, w zaleznosci od potrzeb, oraz do umiejscowienia punktu
zaczepienia. Na kazdym koncu cigciwy znajduje sie petla, ktorqg po napigciu umieszcza sie w nasadce tuku. Petla na
cigciwie nie moze konczy¢ sie w polu widzenia zawodnika przy petnym naciggu. Cieciwa tuku nie moze w Zaden sposob
wspomagac celowania poprzez stosowanie wizjerow, oznaczen lub innych srodkow.

22.5.2.2 Dozwolone sq rowniez thumiki sznurka pod warunkiem, Ze znajdujq sie nie blizej niz 30cm od punktu nockingowego.

22.5.3 Podporka pod strzate. Jezeli luk posiada potke na strzaly, moze ona by¢ uzywana jako podstawka pod strzalg i moze
by¢ pokryta dowolnym materiatem (tylko na poélce). Pionowa cze$¢ okna celownika moze by¢ chroniona
materialem, ktory nie moze wznosi¢ si¢ wigcej niz 1 cm ponad spoczywajaca strzale lub by¢ grubszy niz 3 mm,
mierzac od pionu bezposrednio przylegajacego do materiahu.

22.5.4 Niedozwolone jest chodzenie po cigciwie i twarzy.

22.5.5 Nie dopuszcza si¢ stosowania obcigznikow, stabilizatorow i thumikow drgan. Dopuszcza si¢ stosowanie
obcigznikow wewnatrz tuku, jezeli zostaly one zainstalowane podczas procesu produkcji tuku, a nie po je
go wykonaniu. Kazdy taki cigzar musi by¢ catkowicie niewidoczny na zewnatrz tuku i pokryty laminatami

natozonymi
podczas poczatkowej konstrukcji, bez widocznych otwordéw, zaslepionych otwordéw, pokryw lub kapturkéw
z wyjatkiem oryginalnej wktadki lub logo producenta.
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22.5.6 Dozwolone sg tylko drewniane strzaly o nastgpujacej specyfikacji:

22.5.6.1 Strzata sktada sie z drewnianego trzonu z koncowkq (point), nasadki (ktora musi by¢ przymocowana bezposrednio
do drewnianego trzonu, lub samonasadki wycietej bezposrednio w trzonie), beltu i, jesli jest to pozgdane,
grzebienia. Maksymalna srednica trzonu strzaly nie moze przekraczaé 9,3 mm (owijki nie sq wliczane do tego
ograniczenia, ale nie mogq rozcigga¢ si¢ dalej niz 22 cm w kierunku punktu strzaty, mierzqc od rowka na nock, w
ktorym osadzona jest cigciwa, do korica owijki). Konicowki strzat nie mogq przekraczaé srednicy 9,4 mm. Wszystkie
strzaly kazdego zawodnika powinny by¢ oznaczone imieniem i nazwiskiem zawodnika lub inicjatami na trzonie.
Wszystkie strzaly uzywane w kazdej serii powinny miec¢ identyczny wyglad i by¢ oznaczone tym samym wzorem i
kolorem (kolorami) przelotek, nasadek i grzebienia, jesli taki wystepuje. Strzaly uzywane w sekcji tukow diugich nie
mogq powodowa¢ nadmiernego uszkodzenia tarcz.

22.5.6.2 Sciski powinny by¢ typu polowego lub kuliste, stozkowe lub w ksztalcie stozka przeznaczone do strzal drewnianych.

22.5.6.3 Do nabijania pior stosuje si¢ wylqcznie piora naturalne.

22.5.7 Dopuszcza si¢ stosowanie ochrony palcéw w postaci skorek lub koncowek palcow, rekawic lub zaktadek
strzeleckich lub tasm, stuzacych do naciggania i zwalniania cigciwy, pod warunkiem, Ze nie zawieraja one zadnego
urzadzenia, ktére wspomagatoby zawodnika w trzymaniu, nacigganiu i zwalnianiu cigciwy.

22.5.7.1 Plytka kotwiczgca lub podobne urzqdzenie przymocowane do ochrony palcow (tab) w celu
zakotwiczenia jest niedozwolone. Luk musi by¢ strzelany przy uzyciu luzu "srodziemnomorskiego”
(jeden palec powyzej nasadki strzaty) lub palcow bezposrednio pod nasadkq strzaty (palec
wskazujqcy nie wiecej niz 2 mm ponizej nasadki), z jednym statym punktem kotwiczenia. Zawodnik
musi wybrac¢ srodziemnomorski lub palce pod nasadg, ale nie moze uzywacé obu. Ochrona palcow
podczas strzelania z palcami pod nockq musi mie¢ cigglq powierzchnie lub potgczong powierzchnig,
bez mozliwosci strzelania z rozdwojonym palcem. Podczas uzywania luzu sSrodziemnomorskiego

mozna stosowac separator pomiedzy palcami, ktory zapobiega przyszczypywaniu strzaty.

22.5.8 Lornetki, lunety i inne pomoce wizualne moga by¢ uzywane do dostrzegania strzat:

22.5.8.1 Pod warunkiem, ze nie majq zadnych widocznych skal lub znakow, ktore mogg byc uzyte do okreslenia odlegtosci.

Znaki muszq by¢ zakryte tak, aby nie mogly by¢ widoczne lub wyczuwalne przez zawodnika, dotyczy to rowniez znakow
umieszczonych przez producentow, jesli poruszajq sig one podczas obracania pokretia ostrosci.

22.5.8.2 Mozna uzywacé okularéw na recepte, okularéw strzeleckich i okularéw przeciwstonecznych. Zadne z nich nie mogq by¢
wyposazone w soczewki z mikrootworami lub podobne urzqdzenia, ani nie mogq by¢ oznaczone w Zaden sposob, aby
pomoc w celowaniu.

22.5.8.3 Jesli zawodnik musi zastoni¢ niewidzqce oko lub soczewke okularow, mozna uzyé plastiku, folii lub tasmy, aby zastoni¢
widzenie, lub zastosowac opaske na oczy.

22.5.9 Dopuszcza si¢ stosowanie akcesoriow:

22.5.9.1 Wigczajgc w to ochraniacz na ramie, ochraniacz na klatke piersiowq, chuste na tuk, chuste na palce, pas, ochraniacz na
plecy, biodra lub kotczan ziemny. Urzqdzenia podnoszqce stope lub jej czesé, przymocowane lub niezalezne od buta,
sq dozwolone pod warunkiem, Ze urzqdzenia te nie stanowiq przeszkody dla innych zawodnikéw na stanowisku
strzeleckim lub nie wystajq wigcej niz 2cm poza obrys buta. Kotczany na strzaly nie mogq by¢ przymocowane do tuku.

22.6 Akcesoria dla wszystkich dzialow

Dla zawodnikow wszystkich dywizji, nastepujace wyposazenie jest niedozwolone:
22.6.1 Kazde urzqdzenie elektroniczne lub elektryczne, ktore moze by¢ przymocowane do sprzetu zawodnika.

22.6.2 Wszelkie urzqdzenia do komunikacji elektronicznej (w tym telefony komorkowe), zestawy stuchawkowe lub urzgdzenia redukujgce
hatas w dowolnym momencie na kursie.

22.6.3 Wszelkiego rodzaju dalmierze lub inne srodki do szacowania odlegtosci lub kqtow, ktore nie sq objete aktualnymi przepisami
dotyczgcymi sprzetu zawodnika, lub jakiekolwiek pisemne memoranda lub elektroniczne urzqdzenie do przechowywania
memorandow. Zawodnik moze mie¢ przy sobie kopie przepisow World Archery Rules lub ich czesci.

22.6.4 Kazda czes¢ sprzetu sportowego, ktora zostala dodana lub zmodyfikowana, aby stuzyé do szacowania odleglosci lub kqtow, ani
zaden zwykly element sprzetu nie moze by¢ uzywany wyraznie do tego celu.
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Rozdzial 23

Strzelanie

23.1 Kazdy zawodnik powinien strzela¢ i sta¢ lub klgcze¢ przy kotku strzeleckim bez uszczerbku dla bezpieczenstwa.
23.1.1 Organizatorzy wyznaczajq cel, do ktorego kazda grupa rozpoczyna strzelanie.

23.1.2 W Rundach Field i 3D zawodnik moze sta¢é lub klgczeé¢ do okolo 1m w dowolnym kierunku obok lub, gdy zawodnik strzela sam do
kotka i nie ma obaw o bezpieczenstwo, za kotkiem strzeleckim, biorgc pod uwage warunki terenu. W wyjgtkowych okolicznosciach
Sedzia moze zezwoli¢ na strzelanie spoza wyznaczonego obszaru.

23.1.3 W konkurencjach Field i 3D kazde stanowisko strzeleckie powinno by¢é wyposazone w kotki lub znaczniki, aby pomiescié¢ co najmniej
dwoch zawodnikow. Jesli dwoch zawodnikow strzela jednoczesnie, zawodnicy strzelajg po dwoch, chyba Ze nie jest to mozliwe.
Zawodnicy A i C strzelajq z lewej strony, zawodnicy B i D z prawej, chyba ze zawodnicy wyrazq zgode na zmiang.

23.1.4 W eliminacjach indywidualnych Field i 3D zawodnicy stajg na kotku zgodnie z pozycjq (lewa/prawa), ktorq majq wydrukowang na
karcie wynikow.

23.2 Zawodnicy w grupie strzelajacej, ktorzy oczekuja na swoja kolej do strzelania, powinni czeka¢ z tylu za zawodnikami na
stanowisku strzeleckim.

23.2.1 Zawodnicy powinni czeka¢ za zawodnikami na stanowiskach strzeleckich, chyba Ze pomagajq zawodnikom na stanowisku
strzeleckim, obserwujqgc upadek strzat lub cieniujgc dla swoich towarzyszy broni. Shading nie jest dozwolony w finatach, chyba ze
sedzia uzna to za konieczne.

23.3 Liczba strzat do wystrzelenia w rundach Field i 3D

23.3.1 Konkurs indywidualny:
* W terenie, we wszystkich rundach bedg wystrzelone trzy strzaly na cel;
* W 3D dwie strzaly do kazdej tarczy bedq strzelane w rundach kwalifikacyjnych, jedna strzala do kazdej tarczy bedzie
strzelana w rundach eliminacyjnych i finalowych.

23.3.2 Zespoty:
¢ Trzy strzaly na druzyne powinny zostac wystrzelone do kazdej tarczy we wszystkich rundach, po jednej strzale przez kazdego
cztonka druzyny. Do pierwszej tarczy druzyna o wyzszej pozycji w rankingu decyduje o tym, kto rozpocznie strzelanie.
Nastepnie, druzyna z nizszym tqcznym wynikiem bedzie strzelata jako pierwsza do kolejnej tarczy, a jesli druzyny sq remisowe,
to druzyna, ktora rozpoczeta mecz bedzie strzelata jako pierwsza.

23.3.3 Zespotl mieszany:
* W druzynie mieszanej, do pola zawodnicy strzelajg po 2 strzaty, a do 3D po 1 strzale. Do pierwszej tarczy druzyna o wyzszej
pozycji decyduje, kto rozpocznie strzelanie. Nastgpnie druzyna z nizszym wynikiem lqgcznym strzela pierwsza do kolejnej tarczy,
a jesli druzyny sq remisowe, to pierwsza strzela druzyna, ktora rozpoczela mecz;
¢ W Field Mixed Team, zawodnicy muszq zmieniac si¢ po kazdym strzale.

23.4 Zaden zawodnik nie moze zblizy¢ si¢ do tarczy, dopoki wszyscy zawodnicy z grupy nie zakoficza strzelania, chyba ze otrzyma
pozwolenie od Sedziego.

23.5 W zadnym wypadku strzata nie moze by¢ ponownie wystrzelona.

23.5.1 Strzaly nie uwaza si¢ za wystrzelong, jezeli:
* Spadta ona z tuku i zawodnik moze jej dotkngc lub bytby w stanie dotkng¢ pierwszego punktu lgdowania, gdyby nie nachylenie
z tukiem, nie przesuwajqc stop przed kotkiem i pod warunkiem, ze strzala nie odbila sig;
¢ Tarcza, miska lub tarcza 3D przewraca sie. Sedziowie podejmujq sSrodki, ktore uznajg za konieczne i zapewniajg czas na
wystrzelenie odpowiedniej liczby strzal. Jesli tarcza lub mata tylko si¢ zsuwa, decyzje o ewentualnym podjeciu dzialan
pozostawia sig Sedziom.

23.6 Na stronie nie powinno by¢ zadnych dyskusji pomi¢dzy zawodnikami, trenerami, urzednikami druzyny lub jakimikolwiek
innymi osobami na temat odlegtosci, katow lub innych informacji pomocniczych do czasu zakonczenia codziennych
zawodow.

23.6.1 Nie wolno omawia¢ dystansow wsrod zawodnikow danej grupy, dopoki cel nie zostanie zaliczony.

23.6.2 W zawodach druzynowych dozwolona jest jedynie dyskusja pomiedzy trzema zawodnikami i/lub ich trenerem na boisku. Zadne
odleglosci nie mogq byc¢ przekazywane przez innego urzednika druzyny.
Czlonkowie druzyny mogq dolqczy¢ do strzelajgcego zawodnika i stangé za nim na stanowisku strzeleckim, a druzyna moze
komunikowac sie w ramach tej grupy. Jeden trener towarzyszqcy druzynie moze rowniez podejs¢ do stanowiska strzelniczego wraz
z druzyng i trenerem, ale powinien pozostac z tylu, kiedy druzyna podchodzi do tarczy w celu zdobycia punktow. Jesli jest
przydzielone "Pole Trenerskie", trener powinien pozosta¢ w tym obszarze podczas strzelania.
Jesli konieczne jest, aby wigcej niz jedna osoba z kazdej druzyny nosila zapasowe tuki dla druzyny, ta osoba (te osoby) powinna
(powinny) pozostaé poza wyznaczonym obszarem strzelan i nie moze (nie mogq) trenowac¢ podczas strzelania. Trener druzyny
kobiet/mezczyzn/U21 nie moze wrocic do trenowania innej druzyny z tego samego Stowarzyszenia.
Podczas finatow nie moze byc¢ zZadnej komunikacji pomiedzy trenerami druzyn kobiecych i meskich tego samego Stowarzyszenia
Czlonkowskiego.
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Rozdzial 24

Ogolny porzadek strzelania i kontrola czasu na
rundach Field i 3D

24.1 Grupy sq przydzielane do jednoczesnego startu podczas rund kwalifikacyjnych i eliminacyjnych z réznych tarcz i koniczg runde na tarczy
przed tq, na ktorej jq rozpoczety. W meczach medalowych wszystkie grupy startujg kolejno z tej samej tarczy.

24.2 Zawodnicy powinni strzela¢ w grupach nie wigkszych niz cztery, ale nigdy nie
* mniejszych niz trzy. Kazda grupa powinna strzela¢ w parach, zmieniajgc sie w nastgpujqcy sposob:
Pierwsza para rozpoczyna strzelanie do pierwszego celu przydzielonego grupie;
o Druga para rozpoczyna strzelanie do kolejnej tarczy. Pary strzelajq rotacyjnie do wszystkich kolejnych celow w czasie trwania
o zawodow;
Jesli w grupie jest trzech zawodnikow, dwoch pierwszych zawodnikéw na liscie startowej tworzy pierwszq pare, trzeci
o zawodnik jest uwazany za drugq pare pod wzgledem rotacji. Zawodnik ten powinien zawsze strzela¢ z lewej strony stanowiska
strzeleckiego. Jesli wszyscy zawodnicy w grupie wyrazg zgode, mogq zmienic powyzszy uktad, parowanie lub pozycje strzeleckq;
o Jesli na stanowisku strzeleckim jest wystarczajgco duzo miejsca, wszyscy zawodnicy w grupie mogq strzelac jednoczesnie.
24.3 Jesli liczba zawodnikow przekracza normalng pojemnosc toru, nalezy utworzy¢ dodatkowe grupy i umiescic je na polu walki w dogodny
sposéb.’Dodatkowe grupy przydzielone do danej tarczy powinny poczekaé, az grupa podstawowa na tej tarczy wystrzeli i oceni swoje strzatly
przed rozpoczeciem strzelan.

24.4 Numer zawodnika musi by¢ umieszczony w widocznym miejscu na kolczanie lub udzie zawodnika i musi by¢ widoczny zza stanowiska
strzeleckiego przez caly czas trwania strzelania. Zawodnicy otrzymujg pozycje startowe, ktore sq weryfikowane przez Delegata
Technicznego, aby zapewnic, Ze na tej samej tarczy nie znajduje sie¢ dwoch zawodnikow z tego samego Stowarzyszenia Czlonkowskiego.

In Field podczas strzelania do blokow o twarzach 40cm: Cztery twarze powinny by¢ ustawione w formie kwadratu. Z pary

zawodnikow, ktorzy majg kolejnos¢ na oddanie pierwszego strzatu, zawodnik po lewej stronie strzela do gornej lewej tarczy, a

zawodnik po prawej stronie strzela do gornej prawej tarczy. Z pary zawodnikow, ktorych kolejnosé jest druga, zawodnik po lewej

stronie strzela do dolnej lewej tarczy, a zawodnik po prawej stronie strzela do dolnej prawej tarczy;

W 3D, gdy umieszczone sq dwa cele, zawodnicy stojgcy po lewej stronie bedg strzelaé do lewego celu, zawodnicy stojgcy po prawej

stronie bedg strzelaé do prawego celu;

* W Pole podczas strzelania do blokow 20 cm twarzy oraz w 3D, gdy umieszczone sq cztery cele: Sposrod pary zawodnikoéw, na

ktorych kolej przypada strzelanie pierwsze, zawodnik po lewej stronie strzela do tarcz w kolumnie pierwszej, natomiast zawodnik po

* prawej stronie strzela do tarcz w kolumnie trzeciej. Z pary zawodnikow, ktorych kolejnosé jest druga, zawodnik po lewej stronie

strzela do twarzy w kolumnie drugiej, podczas gdy zawodnik po prawej stronie strzela do twarzy w kolumnie czwartej. Kazdy
zawodnik wystrzeliwuje swoje strzaly w dowolnej kolejnosci, po jednej do kazdej z twarzy.

*

24.5 W przypadku awarii sprzetu kolejnos¢ strzelan moze by¢ czasowo zmieniona. W kazdym przypadku, na naprawe awarii sprzetu nie moze
by¢ wiecej niz 30 minut. Pozostali zawodnicy z danej grupy powinni wystrzeli¢ i ocenic¢ swoje strzaly przed dopuszczeniem do strzelan
kolejnych grup. Jesli naprawa zostanie zakonczona w wyznaczonym czasie, dany zawodnik moze przygotowac wszystkie strzaty, ktore
pozostaly do wystrzelenia do tej tarczy. Jesli naprawa zostanie zakonczona pozniej, zawodnik moze powrocic do swojej grupy, ale traci
strzaly wystrzelone w miedzyczasie przez swojg grupe. W przypadku, gdy zawodnik nie moze kontynuowaé strzelania z powodow
medycznych, ktore wystgpity po rozpoczeciu strzelania, stosuje sie te same przepisy.

24.5.1 W przypadku, gdy zawodnik nie jest w stanie kontynuowac strzelania z przyczyn zdrowotnych lub z powodu awarii sprzetu, aby moc
kontynuowaé strzelanie w drugiej rundzie kwalifikacyjnej lub w rundzie eliminacyjnej, zawodnik musi pozostaé na torze ze swojq
grupq do momentu, gdy grupa wystrzeli i zaliczy wszystkie tarcze tego dnia. Wszystkie niestrzelone strzaly zostang zapisane jako M
(miss).

24.5.2 Jesli zawodnik nie jest w stanie pozostac ze swojq grupq i musi opuscic¢ trase podczas Pierwszej Rundy Kwalifikacyjnej, nie bedzie
mogt uczestniczyé w Drugiej Rundzie Kwalifikacyjnej.

24.5.3 Jesli zawodnik nie jest w stanie pozostac ze swojq grupq i musi opuscic trase podczas Drugiej Rundy Kwalifikacyjnej, nie bedzie
mogt uczestniczy¢ w Rundzie Eliminacyjnej.

24.6 W Rundach Finatowych i Eliminacjach nie dopuszcza sie dodatkowego czasu na awarie sprzetu lub leczenie niespodziewanych problemow
medycznych. W Zawodach Druzynowych inni cztonkowie druzyny mogq strzela¢ w migdzyczasie.

24.7 Zawodnicy z danej grupy mogq pozwoli¢ na wyprzedzenie innej grupy podczas rund kwalifikacyjnych i eliminacyjnych, ale nie polfinatow i
finatow, pod warunkiem, ze organizatorzy lub Sedziowie zostang powiadomieni o zmianie.

24.8 Tylko wtedy, gdy zawodnik lub grupa zawodnikow powoduje niepotrzebne opoznienie dla tej grupy lub dla innych grup podczas Rund
Kwalifikacyjnej i Eliminacyjnej, sedzia obserwuje i mierzy czas zawodnikom. Jesli zawodnicy przekroczq limit czasu, ostrzega zawodnika
lub grupe pierwszym pisemnym ostrzezeniem na karcie wynikow.

Obowiqzujg nastgpujgce terminy:
Rundy terenowe: w kwalifikacjach dozwolony jest czas trzech minut;
* Rundy terenowe: dwie minuty to limit czasu podczas rund
o eliminacyjnych,; Druzyna mieszana w terenie limit czasu na cztery strzaty wynosi 160 sekund;
© Rundy 3D: dwie minuty bedq dozwolone na kwalifikacje;
o Rundy 3D: jedna minuta jest dozwolona na eliminacje;
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o Eliminacje druzynowe Field i 3D: limit czasu wynosi dwie
o minuty, Dla druzyn mieszanych 3D limit czasu na 2 strzaly wynosi 90 sekund.
Sedzia, po zaobserwowaniu przekroczenia przez zawodnika limitu czasu lub spowodowania nieuzasadnionego opéznienia pomimo
* zastosowania powyzszej procedury, udziela zawodnikowi ostrzezenia oraz drugiego pisemnego ostrzezenia, wskazujgc czas i date
ostrzezenia;
Przy trzecim i wszystkich kolejnych ostrzezeniach w tej fazie zawodow, zawodnik traci najwyzej punktowang strzate do tarczy;
* W wyjgtkowych okolicznosciach termin ten moze zostac przedtuzony.
Dexyzja sedziego co do istnienia nieuzasadnionej zwtoki na podstawie niniejszej sekcji jest ostateczna.

24.9 Ostrzezenia czasowe nie sq przenoszone z jednego etapu zawodow na nastepny.

24.10 W Rundzie Eliminacyjnej i Potfinatowej:

+ Zawsze, gdy sedzia towarzyszy grupie, wskazuje zawodnikowi, z ktorego kotka ma strzela¢ i do ktorej tarczy ma strzelaé;

+ Gdy mecz jest sterowany recznie przez sedziego, powinien on rozpoczq¢ i zakonczy¢ strzelanie stownie ("go" dla rozpoczecia i "stop”,
gdy minie czas). Sedzia powinien pokazac zottq kartke jako znak, ze pozostato 30 sekund odpowiedniego czasu. Czas rozpoczyna sig,
gdy zawodnicy znajdq sie na kotku;

Jesli strzelanie jest kontrolowane przez DoS, to system pomiaru czasu bedzie wyswietlat czas pozostaly do konca strzelania i nie ma
wymogu, aby sedzia wyswietlatl zoltq kartke;

o W Rundach Terenowych limit czasu dla jednostek i druzyn wynosi dwie minuty;

o W Rundach 3D limit czasu dla osob indywidualnych wynosi jedng minute, a dla druzyn dwie minuty;

+ Gdy mecz jest kontrolowany przez DoS, sedzia sygnalizuje DoS, Ze zawodnicy sq gotowi i gdy zostanie nadany sygnat dzwigkowy,
zawodnicy majg 10 sekund na przejscie do kotka na czerwonym swietle. Strzelanie rozpoczyna sie na zielonym swietle i po sygnale
dzwigkowym, a koniczy na czerwonym swietle i po sygnale dzwiekowym.

Po uplywie limitu czasu nie wolno strzelaé,

Jesli zawodnik wystrzeli strzate po zatrzymaniu strzelania przez sedziego, zawodnik lub druzyna traci najwyzej punktowangq strzate w
tarczy;

o Wmeczach indywidualnych obaj zawodnicy bedq strzela¢ jednoczesnie;

W rundach druzynowych, druzyny strzelajq po kolei, przy czym najwyzej sklasyfikowana druzyna wybiera, kto strzela jako pierwszy,
do nastegpnego i kolejnych celow druzyna z najnizszym wynikiem strzela jako pierwsza, a gdy jest remis w wynikach, druzyna, ktora
strzelata jako pierwsza do celu pierwszego, strzela jako pierwsza.

24.11 Mecze o medale:

o Mecze medalowe mogq by¢ kontrolowane przez DoS lub przez sedziego,

« W Field limit czasu dla 0sob indywidualnych i zespolow wynosi dwie minuty;

o W 3D limit czasu dla osob indywidualnych wynosi jedng minute, a dla druzyn dwie minuty;

o W przypadku kontroli przez sedziego, czas rozpoczyna sie dla jednostek, gdy stojg one przy odpowiednim kotku, a dla druzyny, gdy
stojq przy czerwonym kotku, strzelajqc po kolei, przy czym zawodnicy z czerwonym kotkiem strzelajg jako pierwsi;

+ Gdy mecz jest kontrolowany przez DoS, sedzia sygnalizuje DoS, Ze zawodnicy sq gotowi i gdy zostanie nadany sygnat dzwigkowy,
zawodnicy majg 10 sekund na przejscie do kotka na czerwonym swietle. Strzelanie rozpoczyna sie na zielonym swietle i po sygnale
dzwigkowym, a konczy na czerwonym swietle i po sygnale dzwiekowym.

*

*

*

*

24.12 Jesli z jakiegos powodu strzelanie w meczach druzynowych zostaje przerwane, to Sedzia zatrzymuje zegarek dla druzyny i uruchamia go
ponownie z pozostatym czasem, jak tylko strzelanie moze zostac¢ wznowione.

24.13 Zespot mieszany

24.13.1 W meczach kontrolowanych przez sedziego:
Obie druzyny rozpoczynajq kazdg koricowke swojego meczu z zawodnikami za kotkiem;
¢ Pierwszy zawodnik moze podejs¢ do kotka, gdy sedzia da sygnat do rozpoczecia pojedynku,
* Zawodnicy bedg sie obracac po kazdej strzale;
¢ Tylko jeden zawodnik z kazdej druzyny moze by¢ na kotku w
¢ dowolnym momencie; Obie druzyny bedq strzelaé w tym samym
¢ czasie.

24.13.2 W meczach z elektroniczng kontrolg czasu (mecze medalowe): Dla Pola:

* Kazda druzyna musi zmienia¢ swoich czlonkow po kazdym strzale, tak aby kazdy cztonek wystrzelil jedng strzate w kazdej
fazie rotacji;

* Kiedy pierwsza druzyna wystrzeli dwie strzaly i zawodnik zejdzie z kolka, zegar tej druzyny zostaje zatrzymany, wyswietlajgc
czas pozostaly do konca;

* Kiedy zawodnik jest wolny od kotka, zegar drugiej druzyny zostaje uruchomiony i pierwszy zawodnik z tej druzyny moze
podejs¢ do rozpoczecia strzelania;

+ Powtarzane jest to do momentu, az obie druzyny wystrzelg cztery strzaly lub uptynie ich czas;

* Druzyna, ktora strzelata jako pierwsza w meczu, rozpoczyna strzelanie do tarczy, a zmiana miedzy druzynami nastepuje po
kazdym wystrzelonym strzale.
Dla 3D:

¢ Kazda druzyna musi naprzemiennie wymieniac swoich cztonkow tak, aby kazdy z nich wystrzelit jedng strzate; Kiedy
pierwsza druzyna wystrzeli dwie strzaly, a zawodnik zszedt z kotka lub uptyngt czas, zegar tej druzyny zostaje zatrzymany;

* Kiedy zawodnik jest wolny od kotka, zegar drugiej druzyny zostaje uruchomiony i pierwszy zawodnik z tej druzyny moze
podejs¢ do rozpoczecia strzelania;

¢ Kiedy druga druzyna wystrzelita dwie strzaly lub uptyngt czas, podawany jest sygnat do oceny strzat;

* Druzyna, ktora strzelata jako pierwsza w meczu rozpoczyna strzelanie do dogrywki i nastepuje zmiana miedzy druzynami
po kazdym wystrzelonym strzale.

Wersja 2022-09-01 - PL Wydanie 2022-08-31 13:58:24 Strona17 /32



Rozdzial 25

Punktacja

25.1 Punktacja odbywa si¢ po wystrzeleniu strzat przez wszystkich zawodnikow w grupie.

25.1.1 O ile nie uzgodniono inaczej w grupie, zawodnik A jest odpowiedzialny za jej przebieg. Dwaj zawodnicy, B i C, sq sedziami
punktowymi, a czwarty zawodnik zaznacza otwory na strzaly, jesli ma to zastosowanie. Ta zasada moze zostaé zmieniona, jesli
wszyscy zawodnicy wyrazq na to zgode.

W grupie trzyosobowej lider grupy zaznacza rowniez otwory na strzatki, jesli ma to zastosowanie.
W rundach Field grupa zawodnikow nie moze opuscic¢ celu przed oznaczeniem wszystkich dotkow w strefie punktacji.

25.1.2 Sedziowie punktowi, ktorymi mogq by¢ zawodnicy, wpisujq na karcie wynikow, obok wtasciwego numeru tarczy i w porzqdku
malejgcym, jesli ma to zastosowanie, wartos¢ kazdej strzaly, zgodnie z nazwiskiem zawodnika, do ktorego strzaly nalezg.
Pozostali zawodnicy w grupie sprawdzajg wartos¢ kazdej z wywolanych strzal. Blqd na karcie wynikéw wykryty przed
wyciggnieciem strzal moze zostac¢ poprawiony.

25.1.2.1 W rundzie finatowej sedzia towarzyszy kazdej grupie, aby kontrolowac¢ punktacje lub czeka na kazdg grupe przy kazdej
tarczy. Komitet Organizacyjny powinien udostepni¢ osobe, ktora bedzie nosila duzq przenosng tablice wynikow dla
kazdej grupy, wyswietlajqcq wyraznie aktualne wyniki zawodnikow w danej grupie. W meczach medalowych powinny by¢
dwie tablice wynikow, jedna dla meczu o Ztoty Medal i jedna dla meczu o Brgzowy Medal.

25.1.2.2 W przypadku rund 3D strefy punktacji bedq oznaczone na zdjeciu.

25.2 Strzata powinna by¢ oceniona zgodnie z pozycja promienia w tarczy. Jesli trzon strzaly dotyka dwdch stref punktowych lub
linii rozdzielajacej strefy punktowe, strzata otrzyma wyzsza wartos$¢ z tych stref.
25.2.1 Zadna ze strzal, tarcza ani tarcza 3D nie moze by¢ dotknieta dopoki wszystkie strzaly na tej macie nie zostang zapisane i sprawdzone.
25.2.2 W przypadku odbicia, przejscia lub strzaly osadzonej w tarczy i niewidocznej na tarczy, punktacja odbywa sie w nastepujqcy sposob:
+ Jesli wszyscy zawodnicy w tej grupie strzelajqcej zgadzajq sie, Ze nastgpito odbicie lub przejscie i widzq, ze jest tam osadzona
strzata, mogq rowniez zgodzic¢ si¢ co do wartosci tej strzaly;
s W rundach Field, jesli nie mogq si¢ zgodzi¢ co do wartosci strzaly, zawodnik otrzymuje warto$¢ najnizszego nieoznaczonego
dotka w strefie punktacji;
s Wrundach 3D, jesli nie mogq si¢ zgodzi¢ co do wartosci strzaly, strzala zostanie oceniona na pigtke (5).
s W 3D, rykoszet strzaly zostanie oceniony jako pudto (M - Miss).
25.2.3 Uderzenie strzaty:
25.2.3.1 Kolejna strzala znajdujqca sie w nasadce i pozostajgca w niej jest punktowana zgodnie z wartosciq trafionej strzaty.
25.2.3.2 Kolejna strzata, a nastgpnie trafiajgca w tarcze po odchyleniu, punktuje, gdyz lezy w tarczy.
25.2.3.3 Kolejna strzata, a nastgpnie odbicie powoduje zaliczenie wartosci trafionej strzaly, pod warunkiem, ze uszkodzona
strzata moze by¢ zidentyfikowana.
25.2.3.4 Tarcza inna niz wlasna tarcza zawodnika jest uwazana za czesé tej serii i jest punktowana jako brak trafienia.
25.2.3.5 Poza najbardziej zewnetrzng strefq punktowq tarczy lub obszarem punktowym celu 3D jest punktowany jako brak trafienia.
25.2.3.6 Spudlowanie jest zapisywane jako "M" na karcie wynikow.
25.2.4 Jesli wigcej niz trzy strzaly w rundach terenowych oraz wiecej niz jedna strzata lub dwie strzaly (w zaleznosci od rundy) w rundach
3D nalezqce do tego samego zawodnika zostang znalezione w tarczy lub na podtozu toru strzelan, tylko trzy najnizsze strzaly (w

rundach terenowych i druzynowych) oraz najnizsza strzala (lub dwie najnizsze strzaly w kwalifikacjach) w rundach 3D zostang
ocenione. Jezeli okaze sig, ze zawodnik (lub druzyna) powtorzyl te sytuacje, moze on (oni) zosta¢ zdyskwalifikowany.

25.2.5 Jesli dwie lub wiecej strzat trafig w te samq tarcze o srednicy 20 cm, zostang uznane za czes¢ tej serii, ale tylko strzata o nizszej
wartosci trafienia bedzie oceniona. Pozostata strzata lub strzaly w tej samej tarczy zostajq ocenione jako brak trafienia lub jako
chybione.

25.3 Z wyjatkiem dla tych remisow, jak okreslono w Artykule 25.3.2. , remisujace wyniki we wszystkich rundach sg klasyfikowane
przy uzyciu:

25.3.1 Za remisy wystepujace we wszystkich Rundach, z wyjatkiem remisow okreslonych ponizej:

¢ Indywidualnych i Zespotow:

o Najwigksza liczba 6 dla rund terenowych i 11 dla rund 3D;

o Najwicksza liczba 5 dla rund terenowych i 10 dla rund 3D;

o Po tym, zawodnicy nadal remisujacy sa uznawani za rownych, ale dla celow rankingowych, tj. dla pozycji w
tabelach match play Rund Finatowych, rzut dyskiem decyduje o pozycji tych, ktorzy zostali uznani za
rownych.

25.3.2 W przypadku remiséw dotyczacych wejscia do Rund Eliminacyjnych, wejécia do pierwszej dwdjki odbeda sie
shoot-offy w celu przetamania remisow:

+ Dla rund Field, strzelania odbywaja si¢ na tarczy w maksymalnej odlegtosci lub dywizji;
¢ Dla rund 3D, strzelania odbywaja si¢ na dystansie umieszczonym przez sedziego;
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+ Dogrywki powinny zosta¢ rozegrane tak szybko, jak to mozliwe, po zapisaniu wszystkich kart wynikéw dla
dywizji, w ktorej wystapit remis. Kazdy zawodnik, ktory nie jest obecny na strzelaniu w ciagu 30 minut od
momentu powiadomienia go o tym fakcie przez Kierownika Druzyny, traci prawo do strzelania. Jesli zawodnik i
jego Kierownik Druzyny opuscili

pole, mimo ze wyniki nie sa oficjalnie weryfikowane, a tym samym nie moga by¢ powiadomione o strzelaniu,
zawodnik rezygnuje z udziatu w strzelaniu.

25.3.2.1 Strzelanie indywidualne:
* Strzelanie pojedynczymi strzatami na punkty;
* Jesli wynik jest taki sam, strzala znajdujgca sig najblizej srodka rozstrzyga remis, a jesli odlegtosé jest taka sama,
kolejne strzelania pojedynczymi strzatami, az do rozstrzygniecia remisu;
¢ Limit czasu na strzelanie wynosi 40 sekund dla Field i jedng minute dla 3D;
¢ Strzelanie to odbedzie si¢ w centralnym miejscu po zakonczeniu kursow kwalifikacyjnych.

25.3.2.2 Strzelanie druzynowe:

* Koncowka trzech strzat (po jednej przez kazdego zawodnika) strzelanie na wynik;

* Zawodnicy w druzynie bedq strzelaé w tym samym czasie (cele dla czerwonego i niebieskiego kotka

* bedg musialy by¢ umieszczone), Limit czasu na strzelanie wynosi 40 sekund dla rund Field i jedng
minute dla rund 3D;

¢ Jesli wynik jest nadal remisowy, wygrywa druzyna, ktorej strzata znajduje sie najblizej srodka, a jesli nadal jest
remis, druga (lub trzecia) najblizsza srodka strzala wylania zwyciezce;

* Strzelanie to odbedzie si¢ w centralnym miejscu po zakonczeniu kursow kwalifikacyjnych.

25.3.2.3 Strzelanie dla druzyn mieszanych:
¢ Koncowka dwoch strzat (po jednej przez kazdego zawodnika) strzelanie na wynik;
o Jesli wynik jest nadal remisowy, wygrywa druzyna, ktorej strzata znajduje sie
¢ najblizej srodka; Jesli nadal jest remis, druga najblizsza srodka strzata
wylania zwycigzce.
¢ Limit czasu na strzelanie wynosi 40 sekund dla rund Field i jedng minute dla rund 3D; Strzelanie to
¢ bedzie miato miejsce w centralnym miejscu po zakonczeniu kursow kwalifikacyjnych.

25.3.3 W przypadku remiséw o przejscie z jednego etapu zawodoéw do nastgpnego, innych niz przewidziane w Artykule
25.3.2 lub w celu rozstrzygnigcia o miejscach medalowych po Rundzie Finatowej, nalezy przeprowadzi¢ strzelania
dla przetamania remisow:

+ Dogrywki powinny zosta¢ rozegrane tak szybko, jak to mozliwe, po zapisaniu wszystkich kart wynikéw dla
dywizji, w ktorej wystapit remis. Kazdy zawodnik, ktory nie jest obecny na strzelaniu w ciggu 30 minut od
powiadomienia go o tym fakcie przez Kierownika Druzyny, traci prawo do strzelania. Je$li zawodnik i jego
Kierownik Druzyny opuscili pole, pomimo, ze wyniki nie zostaly oficjalnie zweryfikowane, a tym samym nie
moga zosta¢ powiadomieni o strzelaniu, zawodnik przepada.

25.3.3.1 Strzelanie indywidualne:
+ Strzelanie pojedynczymi strzatami na punkty;
* Jesli wynik jest taki sam, strzata znajdujgca sie najblizej srodka rozstrzyga remis, a jesli odlegtosc jest taka sama,
kolejne strzelania pojedynczymi strzatami, az do rozstrzygniecia remisu;
¢ Limit czasu dla shoot-off wynosi 40 sekund dla rund Field i jedng minute dla rund 3D, Ten shoot-off odbedzie si¢
¢ na torze, na ktorym odbyl si¢ mecz.

25.3.3.2 Strzelanie druzynowe:
* Koncowka trzech strzat (po jednej przez kazdego zawodnika) -
¢ strzelanie na wynik; Zawodnicy w druzynie strzelajq na zmiang,
¢ Limit czasu wynosi dwie minuty dla rund Field i 3D;
s Jesli wynik jest nadal remisowy, wygrywa druzyna, ktorej strzata znajduje sie najblizej srodka, a jesli nadal jest
remis, druga (lub trzecia) najblizsza srodka strzata wylania zwyciezce,
¢ Ten shoot-off odbedzie si¢ na polu, na ktorym odbyt si¢ mecz.
25.3.3.3 Strzelanie dla druzyn mieszanych:
¢ Koncowka dwoch strzal (po jednej przez kazdego zawodnika) -
¢ strzelanie na wynik; Zawodnicy w druzynie strzelajq na przemian;
¢ Jesli wynik jest nadal remisowy, wygrywa druzyna, ktorej strzala znajduje si¢ najblizej srodka; a jesli nadal jest
remis, druga najblizsza srodka strzata wytania zwycigzce;
¢ Limit czasu wynosi 80 sekund dla rund Field i 90 sekund dla rund 3D.

25.4 Karty wynikéw powinny by¢ podpisane przez strzelca i zawodnika, co oznacza, ze zawodnik zgadza sie z wartoécig kazdej
strzaty, suma punktow (identyczng na obu kartach wynikow), liczba 5 i 6 w przypadku rund Field (101 11 w przypadku rund
3D). Karta wynikéw powinna by¢ podpisana przez innego zawodnika z tej samej grupy, ale z innego Stowarzyszenia
Cztonkowskiego.

Wersja 2022-09-01 - PL Wydanie 2022-08-31 13:58:24 Strona21/32



25.4.1 Kazda tarcza bedzie miata dwie karty wynikéow, z ktorych jedna moze by¢ elektroniczna. Jesli istnieje
rozbiezno$¢ w wartosciach strzal pomiedzy elektroniczng a papierowa karta wynikow, karta papierowa bedzie
miata pierwszenstwo.

Organizatorzy nie sg zobowigzani do przyjmowania lub rejestrowania kart wynikow, ktore nie zostaty
podpisane, nie zawieraja sumy, i/lub liczby 5's Iub 6's w przypadku rund Field (10's i 11's dla rund 3D) i/lub
ktére zawierajg bledy matematyczne.

Organizatorzy lub urzednicy nie sg zobowigzani do sprawdzania doktadnoéci przedtozonej karty wynikow,
jednak jesli organizatorzy lub urzednicy zauwaza btad lub brak podpisu w momencie sktadania karty, poprosza
danych zawodnikdéw o poprawienie takiego blgedu, a wynik po poprawieniu bedzie wazny. Organizatorzy
moga, ale nie sa zobowigzani do stosowania procedury, gdy karty wynikoéw s3 przesylane
przez zawodnikow, aby sprobowaé zauwazy¢ blad lub brak podpisu. Jednakze zawodnicy sa ostatecznie
odpowiedzialni za swojg cze$¢ kart wynikéw i jesli karta wynikéw w formie papierowej nie zostanie ztozona
lub zostanie ztozona bez podpisu zawodnika i nie zostanie poprawiona w momencie sktadania karty, zawodnik
zostanie zdyskwalifikowany.

(indywidualnej/zespotowej 1 mieszanej, jesli dotyczy) przez przewodniczacego komisji s¢dziowskiej turnieju.
Wszelkie tego typu korekty powinny nastapi¢ przed kolejnym etapem rozgrywek. W przypadku stwierdzenia
rozbiezno$ci w sumie, gdzie:

+ stosowane s3 dwie papierowe karty wynikow, do ostatecznego wyniku zostanie uzyta suma nizszych wynikow
strzatek; jesli wynik na jednej karcie wynikow (a w przypadku podwdjnej punktacji, wynik jest taki sam na
kazdej karcie wynikow), jest nizszy od rzeczywistego wyniku, uzyty zostanie nizszy wynik na karcie wynikow,

+ Jedna papierowa karta wynikéw i jedna elektroniczna karta wynikow sa uzywane, suma z elektronicznej karty
wynikoéw bedzie uzywana do oceny catkowitej, 5's 1 6's (10's i 11's dla rund 3D) na nast¢pujacych warunkach:

° na recznej karcie wynikow wprowadzono wynik taczny, wiec mozliwa jest weryfikacja;

o jesli zadne 5's 1 6's (10's i 11's dla rund 3D) nie sa wpisane na recznej karcie wynikow, zadne 5's 1 6's (10's i
11's dla rund 3D) nie sg rejestrowane;

° jezeli na rgcznej karcie wynikow nie zostanie wpisany wynik taczny, gdy zostanie ona przekazana do zespotu
ds. wynikow, wowczas zawodnik zostanie zdyskwalifikowany (indywidualnie/zespotowo i w stosownych
przypadkach w druzynie mieszanej).

25.5 Po zakonczeniu turnieju Komitet Organizacyjny opublikuje petne listy wynikow.



Rozdzial 26

Kontrola i bezpieczenstwo strzelania

26.1 Kontrolg nad przebiegiem turnieju sprawuje przewodniczacy Komisji Sedziowskiej Turnieju.
26.2 Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej Turnieju upewnia si¢, ze zachowane zostaly §rodki bezpieczenstwa przy uktadaniu
torow i uzgadnia z organizatorami dodatkowe $rodki bezpieczenstwa, ktore uzna za wskazane przed rozpoczgciem strzelan.
26.2.1 Przemawia on do zawodnikow i urzednikow w sprawie srodkow ostroznosci i wszelkich innych spraw dotyczqcych strzelania, ktore
moze uznac za konieczne.
26.2.2 W przypadku koniecznosci przerwania zawodow z powodu ztej pogody, utraty swiatla dziennego lub z powodow, ktore w inny

sposob moglyby zagrozi¢ warunkom bezpieczenstwa na trasach, decyzja taka podejmowana jest zbiorowq decyzjg kierownika
Komitetu Organizacyjnego, przewodniczgcego Komisji Sedziowskiej i Delegata Technicznego.

26.2.3 Znak dzwiekowy, ktory ma by¢ styszalny na wszystkich trasach, powinien by¢ podawany na poczqtku kazdego dnia zawodow, a takze
podawany w przypadku koniecznosci przerwania zawodow.

26.2.4 Jesli zawody muszq zostaé przerwane przed zakonczeniem Rundy Kwalifikacyjnej (Rund Kwalifikacyjnych), tgczny wynik z tych
samych tarcz strzelanych przez wszystkich zawodnikéw w danej kategorii jest wykorzystywany do ustalenia rankingu, a w
przypadku, gdy dalsze zawody nie sq mozliwe, mistrzow w tej kategorii.

26.2.5 W przypadku koniecznosci rezygnacji z zawodow na pozniejszym etapie, format i harmonogram turnieju zostanie zmodyfikowany
tak, aby postepowat zgodnie z czasem pozostatym do konica zawodow i warunkami panujgcymi w obiektach, w celu wylonienia
Zwycigzcow.

26.2.6 W przypadku oslepiajgcego stonca, cienr ochronny o maksymalnym rozmiarze A4 (lub legal letter size, ok. 30x20cm) moze byé
zapewniony przez pozostatych cztonkow grupy lub zostanie zapewniony przez organizatora.

26.3 Zaden zawodnik nie moze dotyka¢ sprzetu innego zawodnika bez zgody tego ostatniego.
26.4 Zabrania si¢ palenia papierosow, w tym uzywania papieroséw elektronicznych, w strefie dla sportowcéw lub przed nia.

26.5 Podczas naciagania cigciwy tuku zawodnik nie moze stosowac zadnej techniki, ktora w opinii S¢dziow moze spowodowac,
ze strzata, w razie przypadkowego wypuszczenia, wyleci poza strefe bezpieczenstwa lub urzadzenia zabezpieczajace (pole
przekroczenia progu, siatka, §ciana, itp.). Jesli zawodnik uparcie stosuje taka technike, zostanie, w interesie bezpieczenstwa,
poproszony przez Przewodniczgcego Komisji S¢dziowskiej Turnieju o natychmiastowe zaprzestanie strzelania i opuszczenie
toru. Zawodnik musi celowac i podciagac si¢ wytacznie do celu.

26.6 Na Mistrzostwach Field i 3D, o ile nie biorg udziatu w zawodach, oficerowie druzyny muszq pozostac¢ w strefie dla widzow, chyba ze na
prosbe Sedziego wejdg na pole walki.
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Rozdzial 27

Konsekwencje lamania zasad

Ponizej przedstawiono podsumowanie kar lub sankcji stosowanych wobec zawodnikow lub urzednikow w przypadku ztamania
przepisow.
27.1 Zawodnik uznany za winnego ztamania ktorejkolwiek z zasad kwalifikacji moze zosta¢ zdyskwalifikowany z zawodow i
traci wszelkie zdobyte pozycje.

27.2 Zawodnik nie jest uprawniony do startu w Mistrzostwach Swiata w Lucznictwie, jesli jego Stowarzyszenie Czlonkowskie
nie spetnia wymogow okreslonych w artykule 3.7.2. w Ksiedze 2.

27.3 Zawodnik, u ktorego stwierdzono, ze startuje w klasie okreslonej w 22. Rozdziat 22-Sprzet sportowy, ktorej nie spetnia
wymagan, zostaje zdyskwalifikowany z zawodow i traci kazda zdobyta pozycje.

27.4 Sportowiec, u ktorego stwierdzono naruszenie Przepisdéw Antydopingowych, podlega sankcjom okreslonym w Ksiedze 6-
Przepisy Antydopingowe w Ksiedze 6.

27.5 Kazdy zawodnik, u ktérego stwierdzono uzywanie sprz¢tu niezgodnego z przepisami World Archery, moze zosta¢
zdyskwalifikowany.

27.6 Zawodnik, ktoremu udowodniono §wiadome ztamanie jakichkolwiek zasad i przepisdéw moze zosta¢ uznany za
nieuprawnionego do udziatu w zawodach. Zawodnik zostaje zdyskwalifikowany i traci wszelkie zdobyte pozycje.
27.6.1 Niesportowe zachowanie nie bedzie tolerowane. Takie zachowanie zawodnika lub osoby uznanej za pomagajgcq zawodnikowi

skutkuje dyskwalifikacjq zawodnika lub danej osoby i moze dalej skutkowaé zawieszeniem w przyszlych zawodach (patrz rowniez
Zatacznik 1-Procedury Kongresowe w Ksiedze 1, Zatacznik 1-Procedury Kongresowe, Zalacznik 2-Kodeks Etyki i Postepowania

w Ksiedze 1).

27.6.2 Kazdy, kto zmieni bez upowaznienia lub sfalszuje wynik, lub Swiadomie zleci zmiane Ilub sfalszowanie wyniku, zostanie
zdyskwalifikowany.

27.6.3 Jesli zawodnik wielokrotnie wycigga strzaly z tarczy przed ich ocenq, moze zosta¢ zdyskwalifikowany.

27.7 Zawodnik , ktory uporczywie stosuje niebezpieczny zdaniem S¢dziow sposdb naciggania cigciwy, zostaje poproszony przez
przewodniczacego Komisji Sedziowskiej Turnieju lub Kierownika Strzelan o natychmiastowe przerwanie strzelania i
zostaje zdyskwalifikowany.

27.8 Utrata punktow ze strzatu.

27.8.1 W przypadku awarii sprzetu, zawodnik, ktory nie jest w stanie naprawic¢ swojego sprzetu w ciggu 30 minut, traci liczbe strzal, ktore
pozostaly do wystrzelenia do tej tarczy oraz strzaly wystrzelone przez jego grupe po tym czasie, az do momentu ponownego
dotgczenia do swojej grupy.

27.8.2 W przypadku pomiaru czasu przez Sedziego i zaobserwowania przekroczenia przez zawodnika limitu czasu, przy trzecim i wszystkich
kolejnych ostrzezeniach w tej fazie zawodow, zawodnik traci najwyzej punktowang strzale do tarczy.

27.8.3 Podczas Rundy Finatowej, jesli zawodnik wystrzeli strzale po zatrzymaniu strzelania przez Sedziego, najwyzej punktowana strzata
zawodnika lub druzyny w tej tarczy zostaje utracona.

27.8.4 Jesli wiecej niz trzy strzaly w rundach terenowych lub wigcej niz jedna lub dwie strzaly (w zaleznosci od rundy) w rundach 3D
nalezgce do tego samego zawodnika zostang znalezione w tarczy lub na ziemi na torze strzelan, tylko trzy najnizsze strzaly w
rundach terenowych lub najnizsza strzata (lub dwie najnizsze strzaly w kwalifikacjach) w rundach 3D zostang ocenione.

27.8.5 Jesli dwie lub wigcej strzal trafia w jedng tarcze o Srednicy 20 cm, wszystkie wystrzelone strzaly sq liczone jako czesc tej serii, ale
tylko nizsza strzata bedzie oceniana.

27.8.6 Strzala, ktora nie trafita w strefe punktowang lub trafita w tarcze inng niz wlasna tarcza zawodnika, jest uwazana za czesé tej serii
i jest oceniana jako brak trafienia.

27.9 Ostrzezenia

Zawodnicy, ktorzy zostali upomniani wigcej niz jeden raz i ktorzy nadal famia nastgpujace zasady World Archery lub nie
stosuja si¢ do decyzji i dyrektyw (od ktoérych mozna si¢ odwota¢) wyznaczonych s¢dziow, beda traktowani zgodnie z

artykutem
27.6. .

27.9.1 Grupa jest odpowiedzialna za ochrone swoich kart wynikow. Powinni dolozy¢ wszelkich staran, aby byly one suche,
nieuszkodzone i aby zapobiec ich utracie. Duplikaty kart nie bedq normalnie wydawane.

27.9.2 Na polu golfowym oraz w strefach treningowych i rozgrzewkowych obowiqzuje zakaz palenia.
27.9.3 Zaden zawodnik nie moze dotyka¢ sprzetu innego zawodnika bez jego zgody.

27.9.4 Zawodnicy nalezgcy do kolejnej grupy, oczekujqcy na swojq kolejke do strzelania, powinni pozosta¢ w strefie oczekiwania do
momentu, gdy zawodnicy strzelajgcy przejdg dalej i stanowisko strzeleckie bedzie wolne. Nie nalezy porozumiewac sie w sprawie
odleglosci pomiedzy poszczegdlnymi grupami strzelajgcymi.
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27.9.5 Zaden zawodnik nie moze zblizy¢ sie do tarczy, dopoki wszyscy zawodnicy z grupy nie zakorczq strzelania, chybaze
upowazniony jest przez Sedziego lub ma zastosowanie zasada "potrzeby odniesienia".

27.9.6 Podczas naciggania cigciwy tuku zawodnik nie moze stosowa¢ Zadnej techniki, ktora w opinii Sedziow mogtaby umozliwic

strzaly, w razie przypadkowego wypuszczenia, wylatujq poza strefe bezpieczenstwa lub ustalenia dotyczqce bezpieczenstwa (pole przekroczenia,
siatka, Sciana itp.).
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Rozdzial 28
Praktyka

28.1 Na Mistrzostwach Swiata w Lucznictwie Polowym i 3D nie wolno éwiczy¢ na torach wyznaczonych do zawodow.
28.1.1 Na trzy dni przed pierwszym dniem zawodow w poblizu lub w innym miejscu udostegpnia sie strzelnice treningowq.

28.1.2 W dniu turnieju cele do rozgrzewki (jeden na 10 zawodnikow) powinny by¢ ustawione w poblizu miejsca (miejsc)z b i 6 r k i
zawodnikow. Strzelnica treningowa i cele do rozgrzewki mogq by¢ jednym i tym samym miejscem.
28.1.3 Na polu cwiczen nalezy zapewnic liczbe tarcz rowng 1/8 zgloszen, rozmieszczonych na wszystkich dystansach zawodow, aby

umozliwic¢ trening przed, w trakcie i po strzelaniach konkurencyjnych kazdego dnia zawodow, w czasie ogloszonym przez
organizatorow.
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Rozdzial 29

Pytania i spory

29.1 Kazdy zawodnik na tarczy, przed wyciagnigciem strzatek, kieruje wszelkie pytania dotyczace wartosci strzatki w tarczy do:
+ Podczas Rund Kwalifikacyjnych do zawodnikéw w grupie. Wigkszo$¢ opinii grupy decyduje o wartosci strzaty - jesli jest
podzielona decyzja (50/50), strzata otrzymuje wyzsza warto$¢. Podczas Rund Eliminacyjnych i Finatowych, jesli
+ zawodnicy nie mogg dojs¢ do porozumienia w sprawie wartosci strzaly, zostaje powotany Sedzia, ktory decyduje o
wartoS$ci strzatly.
29.1.1 Decyzja tego sedziego jest ostateczna.

29.1.2 Blgd na karcie wynikow moze zostac¢ poprawiony przed wyciggnieciem strzat, pod warunkiem, ze wszyscy zawodnicy znajdujgcy sie
na tarczy zgadzajq si¢ na korvekte. Korekta musi by¢ poswiadczona i parafowana przez wszystkich zawodnikow znajdujgcych sie na
tarczy. Wszelkie inne spory dotyczqce zapisow na kartach wynikow powinny by¢ kierowane do sedziego.

29.1.3 Jesli zostanie odkryta:

* Ze wielko$¢ tarczy zostata zmieniona podczas zawodow w rundach Field;
¢ Pozycja kotka strzeleckiego zostata przesunieta po tym, jak zawodnicy oddali juz strzaly do celu; Cel
* jest lub stat sie niestrzelny dla niektorych zawodnikow z powodu zwisajqcych gatezi itp.
Ta tarcza powinna zostaé wyeliminowana dla celow punktacji dla wszystkich zawodnikow w danych kategoriach, jesli odwotanie

zostanie podtrzymane. Jesli jedna lub wiecej tarcz zostanie zdyskwalifikowana, pozostata liczba tarcz zostanie uznana za petng
runde.

29.1.4 Jesli wyposazenie strzelnicy jest wadliwe lub cel jest nadmiernie zuzyty lub w inny sposob uszkodzony, zawodnik lub jego Kierownik
Druzyny moze odwolta¢ sie do Sedziow w celu wymiany lub naprawienia wadliwego elementu.

29.2 Pytania dotyczace przebiegu strzelania lub zachowania zawodnika nalezy sktada¢ do Sedziow przed kolejnym etapem
zawodow.

29.2.1 Pytania dotyczqce wszelkich opublikowanych wynikow nalezy zglaszac sedziom bez zbednej zwloki, a w kazdym razie w takim
czasie, aby umozliwi¢ wprowadzenie poprawek przed wreczeniem nagrod.
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Rozdzial 30

Odwolania

30.1 W przypadku, gdy zawodnik nie jest zadowolony z orzeczenia wydanego przez S¢dzidw, moze on, z wyjatkiem sytuacji
przewidzianych w Artykule
29.1.1. , odwotac si¢ do Jury of Appeal. Trofea lub nagrody, ktorych moze dotyczy¢ spor, nie beda przyznawane do czasu
wydania orzeczenia przez Jury Apelacyjne.
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Rozdzial 31

Regulamin ubioru
31.1 Sportowcy

Zawodnicy powinni nosi¢ koszulki z nazwg i krajem przez caly czas.

Buty sportowe lub buty do chodzenia powinny by¢ noszone przez wszystkich zawodnikow i urzednikéw, moga one by¢
réznego rodzaju, ale powinny zakrywacé cala stope.

Zawodnicy moga nosi¢ wybrane przez siebie spodnie podczas rundy kwalifikacyjne;j.

Zawodnicy powinni nosi¢ pelny mundur druzyny, ktoéry nie powinien zawiera¢ dzinsoéw, podczas rund druzynowych i meczow
o medale. Ubrania i sprzet nie moga by¢ w kamuflazu. Nie dopuszcza si¢ spodni typu oversize lub baggy.

31.2 Urzednicy zespolu

Powinni mie¢ swoj kraj na koszulce lub kurtce i by¢ tego samego koloru, tak aby byli fatwo rozpoznawalni jako czesé
druzyny.
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